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Le déploiement des Applications LearnEnjoy

OBJECTIFS
- Maîtriser les Applications LearnEnjoy, leur fonctionnement, leur utilité et 
les bénéfices apportés par ces outils
- Savoir mettre en place et utiliser les Applications au quotidien, dans les 
établissements et à domicile
- Utiliser les outils de suivi de progression intégrés dans les Applications

PROGRAMME
SESSION THÉORIQUE (2 jours)

> L’utilisation des tablettes auprès des enfants, adolescents et adultes 
en situation de handicap et de troubles des apprentissages :
- Les bénéfices apportés par l’utilisation des tablettes
- Le fonctionnement global et les paramètres utiles des tablettes
- Utiliser les tablettes à bon escient, dans un cadre structuré, pour favoriser 
la concentration et les apprentissages

> Fondements et corpus théoriques des Applications LearnEnjoy :
- Pour qui, pour quoi et comment ont été pensées les Applications 
LearnEnjoy
- L’approche ABA comme fondement théorique

> Maîtriser la navigation au sein des Applications :
- Les différentes parties des Applications LearnEnjoy et leurs objectifs
- Les domaines de compétence offerts par les Applications
- La manière dont sont structurées les activités d’apprentissage
- Les réglages et options

> Préparer les objectifs d’apprentissage avec les Applications :
- Faire le lien entre les objectifs du Projet Personnalisé et les activités
- Intégrer l’utilisation des Applications dans le quotidien d’un établissement
- Favoriser la généralisation des compétences acquises dans la vie de tous 
les jours
- Utiliser les Applications dans un processus de collaboration avec les 
familles

> Suivre les progrès grâce aux Applications LearnEnjoy :
- Le système de cotation des progrès
- Les statistiques et le livret scolaire

> S’entraîner à réaliser des séances d’apprentissage avec les 
Applications :
- Préparer la séance : choix et ordre des activités, préparation du matériel 
annexe
- Animer la séance : techniques d’animation (consignes, guidances, 
félicitations, contrôle du matériel, durée de la séance)
- Coter les résultats efficacement
- Terminer la séance

SESSION TERRAIN (2 jours)

> Accompagnement sur le terrain auprès des professionnels afin de les 
guider dans l’utilisation des Applications auprès des résidents :
- 3 ème journée : moins d’1 semaine après la session théorique
- 4 ème journée : dans les 6 mois suite à la session théorique

Numérique,
Guide éducatif
Apprentissage

DÉTAILS
> Public

- Professionnels accompagnant des 
enfants, adolescents et adultes avec 
handicap mental et troubles des 
apprentissages

- Familles

> Pré-requis :

Aucun

> Profil de l’intervenant :

Éducateur ou psychologue expérimenté 
dans l’usage du numérique, le handicap 
mental et l’éducation structurée

> Méthodes pédagogiques :

Livret de formation, entraînement sur 
les tablettes, vidéos, jeux de rôles

> Nombre de participants :

5 à 15 personnes

> Durée : 4 jours

(Session théorique : 2 jours + Session 
terrain : 2 jours)

> Horaires : 9h-17h

BON À SAVOIR
Afin de pouvoir utiliser immédiatement 
les Applications suite à la formation, 
réfléchissez bien au nombre de 
résidents qui pourront bénéficier 
des Applications et à commander 
les abonnements correspondants 
(PreSchool/School – 1 abonnement par 
élève).

Référence : APP.01
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